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SCUOLA E
COMPETENZE <

AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

CANDIDATURA N. 1312
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

20/05/2024 12:27

DATI ANAGRAFICI

I.C. "C. GENNARI" MARATEA
PZIC84000N

ISTITUTO COMPRENSIVO
PIAZZA EUROPA N.1
POTENZA

MARATEA

85046

0973876977
PZIC84000N@istruzione.it
www.comprensivomaratea.edu.it
338

PZIC84000N
PZAA84002G
PZAA84005P
PZAA84006Q
PZAA84008T
PZEE84001Q
PZEE84005X
PZMM84002Q
PZMM84003R
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto PZIC84000N - I.C. "C. GENNARI" MARATEA
Codice candidatura 1312

Importo totale richiesto € 51.939,00

Num. Prot. Delibera Delibera 2776

Collegio Docenti

Data Delibera Delibera Collegio 16/05/2024
Docenti

Num. Prot. Delibera Delibera 2775
Consiglio d'istituto

Data Delibera Delibera Consiglio 13/05/2024

d'istituto
Stato candidatura Inviata
Data invio candidatura 20/05/2024
RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI
Progetto Importo
PROGETTO DI VITA €51.939,00
TOTALE PROGETTI €51.939,00

20/05/2024 12:27
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di
cittadinanza

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
ESO4.6.A4.A Lingua madre
ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creativita e cittadinanza
digitali
TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

20/05/2024 12:27

Titolo

CONOSCENZA E
SCOPERTA DEL
TERRITORIO

PROGETTO MUSICAL 2

PROGETTO MUSICAL 1

SPORT ACQUATICI 2024
SPORT ACQUATICI 2025
SPORT ACQUATICI 2024
SPORT ACQUATICI 2025

SCRITTURA CREATIVA

IN QUESTO MONDO DI DATI

Importo

€5.754,00

€5.448,00

€ 5.295,00

€ 6.060,00
€ 6.060,00
€ 6.060,00
€ 6.060,00
€ 5.448,00

€5.754,00

€ 51.939,00
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Titolo PROGETTO DI VITA
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Descrizione La proposta didattica intende ampliare e sostenere I'offerta
formativa per gli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025, sia
durante il periodo estivo che durante il periodo scolastico con
interventi di ampliamento del tempo scuola ,attraverso azioni
specifiche finalizzate a ridurre il rischio di dispersione scolastica,
promuovendo iniziative per 'aggregazione, la socialita e la vita di
gruppo delle alunne e degli alunni, delle studentesse e degli
studenti e degli adulti. Le attivita proposte sono intese come una
combinazione dinamica di conoscenze, abilita e atteggiamenti
proposti al discente per lo sviluppo della persona e delle relazioni
interpersonali, I'inclusione sociale, il potenziamento delle
competenze per rafforzare il successo formativo.
| percorsi di formazione sono volti a:

-Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio, anche
all'esito dei rischi di abbandono ;

-Promuovere la dimensione relazionale nei processi di
insegnamento e apprendimento e il benessere dello studente;
-Favorire e migliorare i processi di apprendimento attraverso
I'utilizzo di tecniche e strumenti anche non formali e di
metodologie didattiche innovative.

Le attivita integreranno il Piano triennale dell'offerta formativa
della scuola e riguarderanno le seguenti tipologie di interventi:

Lingua madre : Laboratorio di scrittura creativa
-Consapevolezza ed espressione culturale: n. 2 laboratori di
PROGETTO MUSICAL
_ Educazione motoria : n. 6 laboratori di Sport acquatici .

Tali attivita  terranno conto della personalizzazione degli
apprendimenti , rafforzando le inclinazioni degli studenti , grazie
alle alleanze tra la scuola e il territorio ,in particolar modo, per le
attivita, afferenti all'educazione motoria, da svolgersi nel periodo
estivo , saranno coinvolti, in maniera attiva , esperti locali di
comprovata esperienza che praticano gli sport acquatici.

Infatti, con tutte le attivita si propone di dar voce alle realta locali
perché relazionandosi tra loro possano creare una ricchezza di
occasioni ed eventi formativi. Il territorio viene posto al centro di
un metodo di osservazione e di analisi. La conoscenza, e
soprattutto la consapevolezza delle potenzialita del proprio
territorio, svolge un ruolo innegabile, spesso implicito, nella
formazione dei ragazzi, futuri cittadini, ed influenza in maniera
importante persino i diversi settori produttivi.

Tale consapevolezza pud stimolare nei giovani una coscienza
diffusa e condivisa della storia e della cultura del territorio e
concorrere alla formazione dell'identita locale e nazionale.

20/05/2024 12:27
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

20/05/2024 12:27

D74D24002330007
01/07/2024
31/10/2025

9

€ 51.939,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

20/05/2024 12:27

MODULO

Educazione motoria
SPORT ACQUATICI 2024

Da qualche anno a questa parte, I'lstituto Comprensivo “C.
Gennari” di Maratea , promuove per gli alunni , durante il periodo
estivo ,I'attivita di Sport Acquatici in mare ,con esperti del
settore.

Pertanto questo progetto costituisce la naturale prosecuzione del
lavoro svolto gli anni precedenti la cui finalita , oltre a quella di
promuovere l'attivita fisica , in uno scenario dove le spiagge e
'acqua diventano laboratori , &€ quella di avvicinare gl
adolescenti alla pratica del canottaggio e ai valori che lo sport del
remo porta con sé (disciplina, rispetto dell’ambiente, delle regole e
degli altri, sana competizione, resilienza, etc.).

L'obiettivo € anche quello di fornire ai partecipanti una nuova
visione delle proprie abilita in un ambito ai piu sconosciuto e non
ultimo all’interno di un meraviglioso laboratorio a cielo aperto.

Il progetto prevede la partecipazione da parte di tutte le classi
della scuola secondaria fino ad un massimo di 15 partecipanti per
modulo.

Nello specifico le attivita sono: kayak, canoa e sup.

Si prevede un primo approccio, con lo sport del remo , grazie al
supporto di tecnici esperti che operano sulle meravigliose
spiagge di questo territorio e che coinvolgeranno gli alunni che a
gruppi usciranno in mare per applicare quanto imparato a terra
e sul simulatore di voga. Ogni imbarcazione prevede la presenza
di un istruttore che guidi e coordini l'uscita.

Oltre alla pratica del gesto specifico della voga, saranno
effettuate anche delle attivita collaterali con lo scopo di
promuovere stili di vita attivi, con I'obiettivo ultimo di contrastare,
prevenire e ridurre sedentarieta, obesita, fattori di rischio per la
salute, Iisolamento e il disagio sociale.

01/07/2024
31/08/2024
PZAA84000D
22

30
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Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SPORT ACQUATICI 2024

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

20/05/2024 12:27
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

20/05/2024 12:27

MODULO

Educazione motoria
SPORT ACQUATICI 2024

Da qualche anno a questa parte, I'lstituto Comprensivo “C.
Gennari” di Maratea , promuove per gli alunni , durante il periodo
estivo ,I'attivita di Sport Acquatici in mare ,con esperti del
settore.

Pertanto questo progetto costituisce la naturale prosecuzione del
lavoro svolto gli anni precedenti la cui finalita , oltre a quella di
promuovere l'attivita fisica , in uno scenario dove le spiagge e
'acqua diventano laboratori , &€ quella di avvicinare gl
adolescenti alla pratica del canottaggio e ai valori che lo sport del
remo porta con sé (disciplina, rispetto dell’ambiente, delle regole e
degli altri, sana competizione, resilienza, etc.).

L'obiettivo € anche quello di fornire ai partecipanti una nuova
visione delle proprie abilita in un ambito ai piu sconosciuto e non
ultimo all’interno di un meraviglioso laboratorio a cielo aperto.

Il progetto prevede la partecipazione da parte di tutte le classi
della scuola secondaria fino ad un massimo di 15 partecipanti per
modulo.

Nello specifico le attivita sono: kayak, canoa e sup.

Si prevede un primo approccio, con lo sport del remo , grazie al
supporto di tecnici esperti che operano sulle meravigliose
spiagge di questo territorio e che coinvolgeranno gli alunni che a
gruppi usciranno in mare per applicare quanto imparato a terra
e sul simulatore di voga. Ogni imbarcazione prevede la presenza
di un istruttore che guidi e coordini l'uscita.

Oltre alla pratica del gesto specifico della voga, saranno
effettuate anche delle attivita collaterali con lo scopo di
promuovere stili di vita attivi, con I'obiettivo ultimo di contrastare,
prevenire e ridurre sedentarieta, obesita, fattori di rischio per la
salute, Iisolamento e il disagio sociale.

01/07/2024
31/07/2024
PZIC84000N
23

30
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SPORT ACQUATICI 2024

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

20/05/2024 12:27
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

20/05/2024 12:27

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
PROGETTO MUSICAL 1

Il Progetto Musical & un percorso laboratoriale finalizzato alla
realizzazione dello spettacolo di fine anno che coinvolge alunni di
tutte le classi della Secondaria dell’Istituto Comprensivo e
rappresenta un’occasione per facilitare la relazione con l'allievo e
tra gli allievi, offrendo possibilita di percorsi alternativi di
espressione e comunicazione.
In questa attivita gli studenti potranno sviluppare le proprie
capacita di recitazione, canto e danza, e immergersi
nell'affascinante mondo della musica.

Il corso prevede :
*Recitazione
*Canto
*Coro
*Movimento Coreografico
eLaboratori di danza dove entrano in gioco le sequenze di ballo,
le coreografie di gruppo e i movimenti sincronizzati per creare
spettacoli da portare in scena
*Addestramento al Palcoscenico
Attraverso queste attivita, la scuola offre la possibilita ai ragazzi
di sviluppare il proprio lato artistico, incanalando le loro energie in
un percorso formativo e sportivo capace di regalare tanta
soddisfazione ed entusiasmo, un momento nel quale ogni
ragazzal ragazzo puo far emergere le proprie emozioni e divertirsi
allo stesso tempo.

15/10/2024
10/06/2025
PZMM84003R
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

PROGETTO MUSICAL 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

20/05/2024 12:27
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

20/05/2024 12:27

MODULO

Educazione motoria
SPORT ACQUATICI 2025

Da qualche anno a questa parte, I'lstituto Comprensivo “C.
Gennari” di Maratea , promuove per gli alunni , durante il periodo
estivo ,I'attivita di Sport Acquatici in mare ,con esperti del
settore.

Pertanto questo progetto costituisce la naturale prosecuzione del
lavoro svolto gli anni precedenti la cui finalita , oltre a quella di
promuovere l'attivita fisica , in uno scenario dove le spiagge e
'acqua diventano laboratori , &€ quella di avvicinare gl
adolescenti alla pratica del canottaggio e ai valori che lo sport del
remo porta con sé (disciplina, rispetto dell’ambiente, delle regole e
degli altri, sana competizione, resilienza, etc.).

L'obiettivo € anche quello di fornire ai partecipanti una nuova
visione delle proprie abilita in un ambito ai piu sconosciuto e non
ultimo all’interno di un meraviglioso laboratorio a cielo aperto.

Il progetto prevede la partecipazione da parte di tutte le classi
della scuola secondaria fino ad un massimo di 15 partecipanti per
modulo.

Nello specifico le attivita sono: kayak, canoa e sup.

Si prevede un primo approccio, con lo sport del remo , grazie al
supporto di tecnici esperti che operano sulle meravigliose
spiagge di questo territorio e che coinvolgeranno gli alunni che a
gruppi usciranno in mare per applicare quanto imparato a terra
e sul simulatore di voga. Ogni imbarcazione prevede la presenza
di un istruttore che guidi e coordini l'uscita.

Oltre alla pratica del gesto specifico della voga, saranno
effettuate anche delle attivita collaterali con lo scopo di
promuovere stili di vita attivi, con I'obiettivo ultimo di contrastare,
prevenire e ridurre sedentarieta, obesita, fattori di rischio per la
salute, Iisolamento e il disagio sociale.

01/07/2025
31/08/2025
PZIC84000N
23

30

13
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Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SPORT ACQUATICI 2025

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

20/05/2024 12:27
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

20/05/2024 12:27

MODULO

Educazione motoria
SPORT ACQUATICI 2025

Da qualche anno a questa parte, I'lstituto Comprensivo “C.
Gennari” di Maratea , promuove per gli alunni , durante il periodo
estivo ,I'attivita di Sport Acquatici in mare ,con esperti del
settore.

Pertanto questo progetto costituisce la naturale prosecuzione del
lavoro svolto gli anni precedenti la cui finalita , oltre a quella di
promuovere l'attivita fisica , in uno scenario dove le spiagge e
'acqua diventano laboratori , &€ quella di avvicinare gl
adolescenti alla pratica del canottaggio e ai valori che lo sport del
remo porta con sé (disciplina, rispetto dell’ambiente, delle regole e
degli altri, sana competizione, resilienza, etc.).

L'obiettivo € anche quello di fornire ai partecipanti una nuova
visione delle proprie abilita in un ambito ai piu sconosciuto e non
ultimo all’interno di un meraviglioso laboratorio a cielo aperto.

Il progetto prevede la partecipazione da parte di tutte le classi
della scuola secondaria fino ad un massimo di 15 partecipanti per
modulo.

Nello specifico le attivita sono: kayak, canoa e sup.

Si prevede un primo approccio, con lo sport del remo , grazie al
supporto di tecnici esperti che operano sulle meravigliose
spiagge di questo territorio e che coinvolgeranno gli alunni che a
gruppi usciranno in mare per applicare quanto imparato a terra
e sul simulatore di voga. Ogni imbarcazione prevede la presenza
di un istruttore che guidi e coordini l'uscita.

Oltre alla pratica del gesto specifico della voga, saranno
effettuate anche delle attivita collaterali con lo scopo di
promuovere stili di vita attivi, con I'obiettivo ultimo di contrastare,
prevenire e ridurre sedentarieta, obesita, fattori di rischio per la
salute, Iisolamento e il disagio sociale.

01/07/2025
31/08/2025
PZIC84000N
22

30

15
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Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SPORT ACQUATICI 2025

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

20/05/2024 12:27
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

20/05/2024 12:27

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
PROGETTO MUSICAL 2

Il Progetto Musical & un percorso laboratoriale finalizzato alla
realizzazione dello spettacolo di fine anno che coinvolge alunni di
tutte le classi della Secondaria dell’Istituto Comprensivo e
rappresenta un’occasione per facilitare la relazione con l'allievo e
tra gli allievi, offrendo possibilita di percorsi alternativi di
espressione e comunicazione.
In questa attivita gli studenti potranno sviluppare le proprie
capacita di recitazione, canto e danza, e immergersi
nell'affascinante mondo della musica.

Il corso prevede :
*Recitazione
*Canto
*Coro
*Movimento Coreografico
eLaboratori di danza dove entrano in gioco le sequenze di ballo,
le coreografie di gruppo e i movimenti sincronizzati per creare
spettacoli da portare in scena
*Addestramento al Palcoscenico
Attraverso queste attivita, la scuola offre la possibilita ai ragazzi
di sviluppare il proprio lato artistico, incanalando le loro energie in
un percorso formativo e sportivo capace di regalare tanta
soddisfazione ed entusiasmo, un momento nel quale ogni
ragazzal ragazzo puo far emergere le proprie emozioni e divertirsi
allo stesso tempo.

15/10/2024
15/06/2025
PZMM84002Q
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

PROGETTO MUSICAL 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

20/05/2024 12:27
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MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo SCRITTURA CREATIVA
Descrizione I modulo scaturisce dall’esigenza di creare una motivazione

positiva verso la scrittura e di aumentare il desiderio ed il piacere
di scrivere in un momento storico e socio-culturale che vede
guesta abilita declassata rispetto alle altre veloci e sintetiche
modalitd comunicative.

Esso intende offrire agli alunni della scuola secondaria un
percorso laboratoriale per sperimentare i processi, gli strumenti, le
tecniche e i “trucchi” dell’'arte dello scrivere, che possono aiutare
ad esprimere la fantasia e la creativita di ciascuno ed
incrementare I'originalita linguistica da contrapporre, per arginarlo,
all’'uso di un codice linguistico influenzato dai modelli televisivi e
informatici.

Il percorso, sara portato avanti durante tutto il secondo
quadrimestre, e vedra coinvolti gli alunni delle classi della
Scuola Secondaria di primo grado .

Gli alunni saranno chiamati a dare libero sfogo alla loro fantasia,
alla loro immaginazione e alla loro logica fantastica, per dare vita
a un racconto che si sviluppera secondo i canoni classici del
racconto fiabesco e fantastico.

Il progetto vuole rappresentare , per il clima di partecipazione
che creera, un forte stimolo all'instaurarsi di relazioni positive nel
gruppo, alla scoperta della condivisione e della diversita come

ricchezza.
Data inizio prevista 14/10/2024
Data fine prevista 31/05/2025
Sede dove e previsto il modulo PZMM84002Q
Numero destinatari 16
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SCRITTURA CREATIVA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

20/05/2024 12:27
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Tipo modulo Competenze in materia di cittadinanza

Titolo modulo CONOSCENZA E SCOPERTA DEL TERRITORIO

20/05/2024 12:27 21



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato
dall'Unione europea

Silendstere doll Chiraxione
edal O ;"(r‘c-ﬁ}'f.

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

20/05/2024 12:27

CONOSCENZA E SCOPERTA DEL TERRITORIO

Il progetto si pone come fine non solo la valorizzazione dello
sport come attivita motoria da poter praticare anche in ambiente
naturale, ma la necessita che la natura, per le sue particolari
caratteristiche indispensabili alla vita, vada concretamente
protetta e salvaguardata.

Le attivita avranno come soggetto principale il territorio, inteso
non come luogo astratto ma come luogo vissuto, fatto di natura, di
storia, di realta antropiche, di un paese dove vive la comunita e di
cui la scuola ne é parte attiva. Gli alunni verranno quindi
“accompagnati” in un percorso cognitivo, emotivo e di esperienza
che offrira loro gli stimoli, le conoscenze e gli strumenti necessari
per un primo approccio al territorio, essi si cimenteranno con
I'esperienza dell’escursionismo e del camminare a piedi per
conoscere e scoprire gli angoli nascosti e piu suggestivi .

Gli studenti verranno messi a conoscenza di nozioni semplici e
basilari su escursionismo, geologia del territorio , flora e fauna ,
nonché sull’equipaggiamento e I'alimentazione dell'escursionista.
Inoltre verranno messi in evidenza gli aspetti storici, culturali e
naturalistici dei vari siti, allo scopo di stimolare e sviluppare nelle
giovani generazioni il concetto di “ percezione ecologica del
territorio” e di fruizione corretta della natura.

L attivitd sara rivolta agli alunni della scuola secondaria di primo
grado ,in quanto , considerata I'eta, possano riappropriarsi delle
proprie capacita di camminare a piedi, di scoprire luoghi nuovi che
si sviluppano attorno al proprio paese e di meravigliarsi dei colori
e degli odori. Sono queste delle esperienze che ogni bambino,
futuro adulto di questa societa, deve vivere.

L'obiettivo € quello di far capire ai giovani studenti che la natura
va dapprima conosciuta e scoperta per poi rispettarla e tutelarla,
non limitandosi ad esserne semplice “utente” ma parte attiva,
interagendo con essa. Per questo €& importante non solo “cosa
conoscere” ma anche “come conoscere : creare e formare una
vera e propria mentalita ecologica coerente e al tempo stesso
dinamica.

Le attivita si svolgeranno nel periodo compreso tra settembre e
ottobre e tra marzo e maggio. In questo modo gli alunni
scopriranno e potranno vivere un’esperienza a stretto contatto con
I'ambiente naturale.

20/07/2024

31/05/2025
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Sede dove € previsto il modulo PZIC84000N

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

20/05/2024 12:27

18
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

CONOSCENZA E SCOPERTA DEL TERRITORIO

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00

€5.754,00
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Tipo modulo Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali

Titolo modulo IN QUESTO MONDO DI DATI
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Descrizione IN QUESTO MONDO DI DATI
Lo scopo del progetto e quello di favorire I'insegnamento dei
concetti scientifici di base dell'informatica, nonché diffondere
un’educazione all’'uso responsabile della tecnologia informatica.
Infatti nel mondo odierno i computer sono dovunque e
costituiscono un potente strumento di supporto alle attivitd umane.
Per essere un cittadino culturalmente preparato e in grado di
partecipare in modo attivo ed informato alla societa digitale, uno
studente deve avere una comprensione dei concetti di base
dell'informatica come disciplina scientifica, per sviluppare il
cosiddetto pensiero computazionale e per preparare i cittadini
della societa globale.
La scuola mediante questo progetto mira ad attivare una serie

di lezioni interattive e non, che faranno acquisire agli alunni della
scuola secondaria di primo grado competenze scientifico-
culturale dell'informatica.

Il progetto prevede differenti tipologie di percorsi: percorsi di
avviamento alle basi dellinformatica, percorsi piu approfonditi
e specifici per i vari livelli .

Sara affrontato anche il percorso sulla cittadinanza digitale
consapevole e su come funzionano i computer corredati di video
didattici e piani di lezione.

L’attivitd prevede n. 30 ore divisa in 15 lezioni da due ore cad.
con un esperto che trattera i seguenti argomenti:

MODULO 1:ELETTRONICA DI BASE

MODULO 2:HARDWARE & SOFTWARE

MODULO 3: ARCHITETTURA DI UN PC

MODULO 4 : | SISTEMI OPERATIVI E LA LORO GESTIONE
MODULO 5 : LE ESTENSIONI DEI NOMI DEI FILES

MODULO 6 : L A GESTIONE DEI FILES

MODULO 7 : L A MANUTENZIONE DEL PC

MODULO 8 : | BROWSER, LA RETEE | MOTORI DI RICERCA
MODULO 9 : LA POSTA ELETTRONICA

MODULO 10 : APPLICATIVI VARIE SOCIAL

MODULO 11: PACCHETTO OFFICE

MODULO 1 2: SOFTWAR E SITI DIDATTICI

MODULO 1 3: DEVICEE SENSORI: GPS, DI PROSSIMITA',
MOVIMENTO,

LUMINOSITA, MAGNETICI E FOTOCAMERE

MODULO 1 4 : REALTA’ IMMERSIVA, INTELLIGENZA
ARTIFICIALE,

CHAT GPT REALTA ' IMMERSIVA e INTELLIGENZA
ARTIFICIALE, CHAT GPT

20/05/2024 12:27 25
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MODULO 15 :1CRACK, VIRUS E | PERICOLI DELLA RETE

Data inizio prevista 21/10/2024

Data fine prevista 31/05/2025

Sede dove e previsto il modulo PZMM84002Q

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IN QUESTO MONDO DI DATI

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00
TOTALE € 5.754,00

DICHIARAZIONI

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?

20/05/2024 12:27 26
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Risposta:
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